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SGHEDA TECNICA

CODICE | DESCRIZIONE | CODICE EAN | CODICE EAN BANGALE
PRODOTTO| ARTICOLO | LATTINA0,33L | CONF. X24 mF| TTTTTT l A
ogrp | S8 Super Boost [ gooeonnonnan | aoot20003057 | 110 | 10 | 1685
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59 LE OPPORTUNITA
DI MERCATO

Il mercato degli Energy Drink in Italia @ molto dinamico,
di alto valore ed in forte crescita.

Nel 2021, queste le principali evidenze:

@ Nel canale Moderno, questo segmento vale 43 milioni di litri, in crescita del

44% rispetto all'anno precedente ed equivalenti a ben 142 milioni di euro.
(Fonte: IRI Totale Italia - incl. discount, 2021)

@ Nel canale Ho.Re.Ca, registra 8 milioni di litri, in crescita del +25% rispetto

all'anno precedente.
(Fonte: Formind, 2021)

PROFILO CONSUMATORE* u[Ed |

Femmine

14-17 anni

@ 2,6 milioni di consumatori 18-24 anni

(5% dell'intera popolazione) 95-34 anni

TP : 39-44 anni

@ profilo principalmente maschile 15-50 anm

@ fascia di eta <24 anni 55-64 anni
65 anni e pii

Meno spesso

pit volte
16% om0
0
FREQUENZA DI CONSUMO* L
Alta frequenza di consumo Almeno 1
per il 61% dei consumatori. volta al mese
2204
Almeno 1
volta a settimana
33%

*(Fonte: elaborazione Media Club su dati TSSP, 2021)

GP SN BENEDETTO

Fa il suo ingresso in questo mercato
con una proposta unica ed innovativa:

ENERGY DRINK
upen oosy

¢ Pratico formato da 0,33 L

" DRINK

A BASE DI INGREDIENTI ENERGIZZANTI: (‘“7“ A\

e TAURINA (0,4%) \-/

e CAFFEINA (0,032%)
¢ VITAMINE GRUPPO B (niacina, acido pantotenico, vitamine B12 e B6)

¢ A RIDOTTO CONTENUTO CALORICO

EB TARGET &
0CCASIONI DI CONSUMO

PAUSA
ENERGIZZANTE

' | di una carica di energia,

| | giovani con forte personalita,

| che vogliono differenziarsi
> . B ricercano novita

.
7 BARMAN
PER MIXOLOGY

QUANDO SI CONSUMA?

In tutte le occasioni della giornata in cui si ha bisogno di una carica di energia!
Studio, Lavoro, Tempo libero, Gaming



